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Béste bearkriéft,

Mei Bedjoch it mar! kinne jo detiid even in dblachje Stadiger draaie litte. Detiid nimme
mm@e@éowomfowétdeFWWtheé% de tiid nimme om echit nei ebeoar
te harkjen en om mei ebkoar yn petearte gean. Detiid nimme entagebyk oan daken ad
boargendkip, ‘digitale gelettendheid’ en de Frytke taak en kubbuwern te uukjen. Cp in
kreativited te stimubearjen en foanal wile te hawwen. Leare tioch te duaan ente
ckdpetimentearjon en b digitaak, d0djaal en Frydke taak feardigen te wurden.

De beb begjints mei in digétale forhalefoto dy't de berm ien minits yn Stile bedjogge. Dit ib
wurnde kin. Mei ebkoar anderdykje de WW@@@/M.D@MWM

By Bejock it mar! i dex ekistia oandacht foarn it djen en hiarkjen, mar ek it praten en

/wgn&,a%eazglendeyww,

Kolofon

Dizze utjefte is ta stdan kommen yn it gearwurkingsprojekt Ynspirearjend Meartalich Underwiis
fan it Lectoraat Meertaligheid en Geletterdheid fan NHL Stenden Hogeschool en Cedin.

In spesjaal wurd fan tank giet Ut nei Hans Menninga foar it meitsjen en bewurkjen fan de
foto's, nei de learkréften dy't Besjoch it mar! mei har groep Utprebearre hawwe en nei de
Provinsje Fryslan foar de finansjele stipe.

Idee, tekst en Gntwerp: Gerrit Hoekstra, Jolanda Verhoef en Janke Singelsma
Fotografy: Hans Menninga

Earste printinge 2022

www.inspirerendmeertaligonderwijs.nl
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DOEL

De bern (eare mei help fan keunstsinnige tinkfragen kritysk in ynspirearjende foto

(in byld ot de Fryske omjouwing dat op ferskate manieren besjoen en ynterpretearre
wourde kin) kritysk te ondersykjen om dérmei in digitaal ferhaal, in flog, te meitsjen. De
bern wurde hjirby stimulearre de Fryske taal te broken. Alle Fryske kearndoelen
komme oan bod mar de kiam (eit op sjen en harkjen.

KAAIPRINSIPES

-@- *’

\.Digitale Ferha-  2.Ferbyldingsfragen 3.Meartalige '.Floch (digital 5.5jenreskaaimer-
lenfoto Starter  Indidaktykomit  dialooch storytelling) ken
In foto (ferbon mei empatysk tinken te It mei-inoar tin-  In digitale presin-  De bern Ondersykje
de Fryske taal en  stimulearjen troch  ken, Ondersykjen  taasje, dy't opnaam elkoars flochs en
kottuer) dy'top in persoaan, bist of en praten, wérbyt wordt meiinipad of stelle sjenreskaai-
ferskate manieren ding fan de foto te  de thustaal ynset  tillefoan, wérbyt  merken op foar in
te ynterpretearjen kiezen en fan dérdt wurdt om Frysk te  mei fideobyld in floch.
is. in ferhaal te fer-  learen. ferhaal ferteld

tellen. wourdt yn de ik-

foarm.

STRUKTUER AKTIVITEIT
]

'@' 1. Ferwinderje: Digitale ferhalefoto ien minit yn stitte besjen.

o

2. Undersykje: De digitale ferhalefoto ondersykje mei de ferbyldingsfragen.
¢/

2 D 3. Meitsje: In floch meitsje oan'e han fan de ferhalefoto en de ferbyldingsfragen

‘©"h8ew0nderje: De digital story's (flochs) fan elkoar besjen.

]
5. Beprate: De eigen (en mooglik oare) flochs ondersykje op skaaimerken.




TARIEDING

-Kopiearje foar elk groepke de
digitale ferhalefoto

-Lis de setfysticks en knipers
kiear om de foto oan de stick
fest te meitsjen.

-Lis papierkes kiear foar tips en
tops

-Meitsje groepkes fan trije bern

FERTEL DE BERN DAT

Lit de groepkes no harren ferhalen fanot it
keazen perspektyf fertelle foar de kamera.
Elk fan it groepke komt hjirby oan it word.

Lit de bern yn groepkes fan trije ien minot
yn stitte de foto besjen.

Tip: Is it Frysk praten dreech? Lit de bern elkoar
helpe mei de Gtspraak en it fertalen. Lit de bern
bygelyks fertelle yn de thustaal en fertaal
inkelde wourden nei it Frysk.

\ 2. ONDERSYKJE

o Lit de bern in persoan, objekt of elemint Gt
de foto kieze
o Lit de bern fanit dat perspektyf fertelle
mei help fan de folgjende ferbyldingsfragen
(dy't ek onder de foto stean):
a. Wa bist?
b. Wér bist?
C. Wat sjochst?
d. wat tinkst?
e. Wat hearst?
f. Wat fielst?

=3¢ S.BEPRATE
« Tip: Wolle se noch in oar persoan , objekt of : .
elemint kieze? Eksperimintearje dermei. Diel klassikaal de befiningen ot de bewonderfase

« Lit elk syn/har persoan, objekt of elemint Skriow de skaaimerken foar in floch op sadat se
kieze foar de floch. brokt wurde kinne foar in folgjende floch.
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FRYSKE SPORTEN

Wat soe dy keatser roppe tsjin de fierljepper?
Wat ropt dy fierljepper werom?
Op in skotsje sitte bemanningsieden fansels:
Wer soenen twa fan harren it tsjin elkoar oer ha
a. as sy dy haai foarby swimmen sjogge (it liket bést in
hiele grutten-ien!)?
b. as sy dy fierljepper oankommen sjogge (wér komt dy
del?)?
¢. as sy dy keatser sjogge (wat fine jim trouwens fan
dy keatser syn linkerhan?)?
Linksonder op de foto sit ien yn in kano. Tink jim yn:
dy kanofarder bellet mei ien (betink foar beide
persoanen mar in namme!). Wat soe dy kanofarder dan
o0an dy oare persoan (man, frov, bern, freon?) fertelle?
En wat seit dy oare dan werom? (Leaut dy wat de
kanofarder seit? Fynt dy de sitvaasje mar link,
gefaarlik? Kinst dat fernimme oan har/syn
antworden? Hoe dan?

By de foarige fjouwer fragen moatte jimme de omjouwing
net ferjitte:

-de kleur, is dy net nuver?

-dy sinne? Is dat wol in sinne, trovwens?

-Fryske sporten yn de bergen?

-Dy reek rjochtsachter (bran, eksploasje, bommen,
oarioch?)

Komt in groepke net op gong?
Brok dan de oanfiterfragen.

Komt de groep net op gong by it
opstellen fan de skaaimerken fan in
floch? Brok dan dndersteande tips.

FLOCH TIPS

|.Fertelle: yn de ik-foarm en yn it Frysk

2 Ynlieding: foarstelle en lokaasje neame
3.Kearn: persoanlik (tink, fiel, sjoch, hear, ..)
%.0fsluting: dodlike en fiitsende ofroning
5.Tiid: net anger as ien minot

6.Taalgebrok: Frysk (prebearje yn elk gefal)
7Tempo: net te hurd en net te stadich
8.Yntonaasje: boeiend fertelle

9.Folume: net te suntsjes, mar ek net te (od
10.8yld: noflik en réstich




TARIEDING

-Kopiearje foar elk groepke de
digitale ferhalefoto
-Lis de setfysticks en knipers

kiear om de foto oan de stick
fest te meitsjen.

-Lis papierkes kiear foar tips en
tops

-Meitsje groepkes fan trije bern

FERTEL DE BERN DAT

Lit de groepkes no harren ferhalen fanot it
keazen perspektyf fertelle foar de kamera.
Elk fan it groepke komt hjirby oan it word.

Lit de bern yn groepkes fan trije ien minot
yn stitte de foto besjen.

Tip: Is it Frysk praten dreech? Lit de bern elkoar
helpe mei de Gtspraak en it fertalen. Lit de bern
bygelyks fertelle yn de thustaal en fertaal
inkelde wourden nei it Frysk.

\ 2. ONDERSYKJE

o Lit de bern in persoan, objekt of elemint Gt
de foto kieze
o Lit de bern fanit dat perspektyf fertelle
mei help fan de folgjende ferbyldingsfragen
(dy't ek onder de foto stean):
a. Wa bist?
b. Wér bist?
C. Wat sjochst?
d. wat tinkst?
e. Wat hearst?
f. Wat fielst?

=3¢ S.BEPRATE
* Tip: Wolle se noch in oar persoan , objekt of : .
elemint kieze? Eksperimintearje dermei. Diel klassikaal de befiningen Gt de bewonderfase

« Lit elk syn/har persoan, objekt of elemint Skriow de skaaimerken foar in floch op sadat se

kieze foar de floch. brokt wurde kinne foar in folgjende floch.
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Komt in groepke net op gong?
Brok dan de oanfiterfragen.

Komt de groep net op gong by it
opstellen fan de skaaimerken fan in
floch? Brok dan dndersteande tips.

OANFITERFRAGEN BY LEKKER ITE

Wat soe hjir barre tinkst?

« Soene it famke en de lytse pjut famylje wéze?

« Hoesa soe it famke de aaien foar har eagen
dwaan?

» Wat soe se lekker fine? En wat soe de pjut lekker
fine?

 Wat docht it lytse pykje?

« Wat soe de griene kameleon wolle? En dy oare?

o Prate se mei elkoar? Of tsjin in oar? Wéroer dan?

o Stiet der wat lekkers foar harren op de tafel?

 Wat dan, tinkst?

Wat soe it gaust fan tafel ferdwine?

Wa soe dat opite?

FLOCH TIPS

1.Fertelle: yn de ik-foarm en yn it Frysk
2 Ynlieding: foarstelle en lokaasje neame
3.Kearn: persoanlik (tink, fiel, sjoch, hear, ..)
%.0fsluting: dudlike en flitsende 6froning
5.Tiid: net langer as ien minit

6.Taalgebrok: Frysk (prebearje yn elk gefal)
7Tempo: net te hurd en net te stadich
8.Yntonaasje: boeiend fertelle

9.Folume: net te suntsjes, mar ek net te (0d
10.8yld: noflik en restich



FERTEL DE BERN DAT

]
\ U

“(3y)" 1. FERWONDERVE

S

\ 2. ONDERSYKJE

« Lit de bern in persoan, objekt of elemint ot
de foto kieze
o Lit de bern fanit dat perspektyf fertelle
mei help fan de folgjende ferbyldingsfragen
(dy't ek onder de foto stean):
a. Wa bist?
b. Wér bist?
c. Wat sjochst?
d. wat tinkst?
e. Wat hearst?
f. Wat fielst?
« Tip: Wolle se noch in oar persoan , objekt of
elemint kieze? Eksperimintearje dermei.
o Lit elk syn/har persoan, objekt of elemint
kieze foar de floch.

TARIEDING

-Kopiearje foar elk groepke de
digitale ferhalefoto

-Lis de setfysticks en knipers
kiear om de foto oan de stick
fest te meitsjen.

-Lis papierkes kiear foar tips en
tops

 -Meitsje groepkes fan trije bern

3.IN FLOCH MEITSJE

[ !
7

Lit de groepkes no harren ferhalen fanot it
keazen perspektyf fertelle foar de kamera.
Elk fan it groepke komt hjirby oan it word.

Tip: Is it Frysk praten dreech? Lit de bern elkoar
helpe mei de Gtspraak en it fertalen. Lit de bern
bygelyks fertelle yn de thustaal en fertaal
inkelde wurden nei it Frysk.

<> '+ BEWONDERJE

Lit de groepkes oan elkoar de flochs presin-
tearje. Lit de groepkes tips en tops opskriuwe.
Lit de groepkes ek ferbetterpunten foar har sels
betinke.

a,ﬁ 5. BEPRATE

Diel klassikaal de befiningen Gt de bewonderfase
Skrivw de skaaimerken foar in floch op sadat se
brokt wurde kinne foar in folgjende floch.




Komt in groepke net op gong?
Brok dan de oanfiterfragen.

Komt de groep net op gong by it
opstellen fan de skaaimerken fan in
floch? Brok dan ondersteande tips.

OANFITERFRAGEN BY IT STRAN

Wat soe hjir barre?
» Werom soe it famke sa bliid wéze?

» Wat soe se tinke? Wat soe se fiele?

o Wer sil it romteskip hinne?

» Wat soe de romtefarder wolle? Wat soe er sjen?

* Ropt er ek wat? Wat dan? Tsjin wa dan?

« Soene der mear romtefarders wéze? Wér dan?

o Isderin fogel dy't de romtefarder sjoen hat?
 Hokker dan? Wat seit er?

o Wer sil de hvifkar hinne? Hawwe de hynders wat
fernaam?

Wat soene dy tsjin elkoar sizze?

FLOCH TIPS

1.Fertelle: yn de ik-foarm en yn it Frysk
2 Ynlieding: foarstelle en lokaasje neame
3.Kearn: persoanlik (tink, fiel, sjoch, hear, ..)
%.0fsluting: dudlike en flitsende 6froning
5.Tiid: net langer as ien minit

6.Taalgebrok: Frysk (prebearje yn elk gefal)
7Tempo: net te hurd en net te stadich
8.Yntonaasje: boeiend fertelle

9.Folume: net te suntsjes, mar ek net te (0d
10.8yld: noflik en réstich



TARIEDING

-Kopiearje foar elk groepke de
digitale ferhalefoto

-Lis de setfysticks en knipers
kiear om de foto oan de stick
fest te meitsjen.

-Lis papierkes kiear foar tips en
tops

 -Meitsje groepkes fan trije bern

FERTEL DE BERN DAT

'@' 1. FERWONDERJE u/:! 3. IN FLOCH MEITSJE
=)
Lit de groepkes no harren ferhalen fanot it
keazen perspektyf fertelle foar de kamera.
Elk fan it groepke komt hjirby oan it word.

Tip: Is it Frysk praten dreech? Lit de bern elkoar

. helpe mei de Gtspraak en it fertalen. Lit de bern
‘\ 2. UNDERSYKJE bygelyks fertelle yn de thustaal en fertaal

o Lit de bern in persoan, objekt of elemint vt inkelde wurden nei it Frysk.
de foto kieze
o Lit de bern fanit dat perspektyf fertelle

mei help fan de folgjende ferbyldingsfragen @ 4. BEWONDERJE

(dy't ek onder de foto stean):
a. Wa bist?
b. Wér bist?
c. Wat sjochst?
d. wat tinkst?
e. Wat hearst?
£. Wat fielst? a,ﬁ 5. BEPRATE
o Tip: Wolle se noch in oar persoan , objekt of
elemint kieze? Eksperimintearje dermei.
o Lit elk syn/har persoan, objekt of elemint
kieze foar de floch.

Lit de groepkes oan elkoar de flochs presin-
tearje. Lit de groepkes tips en tops opskriuwe.
Lit de groepkes ek ferbetterpunten foar har sels
betinke.

Diel klassikaal de befiningen Gt de bewonderfase
Skrivw de skaaimerken foar in floch op sadat se

brokt wurde kinne foar in folgjende floch.
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OANFITERFRAGEN BY IT DOARP EN DE §

« Wat soe hjir bard wéze? Hoe soe dat komme?

o Wat soe de sinne sjen? Kin dy gendch skine?

« Wat soe de sinne tinke? Wat soe dy sizze? tsjin
wa?

* Ende hekse?

* Wér soe dy hinne fleane?

* Ropt se ek wat? Wat dan? Tsjin wa?

« Soe ien de hekse keare wolle? Wa of wat dan?

« Wat soene de kij tinke? Hokker ko bedoelst no?

« Soene se mei elkoar prate? Wat sizze se dan?

« Wat soe de tsjettel boppe-op it keunstwork

dwaan? Wat wol dy? Wat seit dy?

Hoe fynt de stoel it yn it (an?

Komt in groepke net op gong?
Brok dan de oanfiterfragen.

Komt de groep net op gong by it
opstellen fan de skaaimerken fan in
floch? Brok dan dndersteande tips.

FLOCH TIPS

1.Fertelle: yn de ik-foarm en yn it Frysk
2 Ynlieding: foarstelle en lokaasje neame
3.Kearn: persoanlik (tink, fiel, sjoch, hear, ..)
%.0fsluting: dudlike en flitsende 6froning
5.Tiid: net langer as ien minit

6.Taalgebrok: Frysk (prebearje yn elk gefal)
7Tempo: net te hurd en net te stadich
8.Yntonaasje: boeiend fertelle

9.Folume: net te suntsjes, mar ek net te (0d
10.8yld: noflik en restich



Kopieer dizze side. Knip de kaartjes
Gt. Jou elk groepke in kaartsje.

Floch Tips

........Q....Q....Q...O..............»Tg‘

Floch Tips
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Op dizze kaartsjes stean foarbylden
fan floch tips.

Floch Tips

|.Fertelle: yn de ik-foarm en yn it Frysk

2 Ynlieding: foarstelle en lokaasje neame
3.Kearn: persoanlik (tink, fiel, sjoch, hear, ..)
'+.0fsluting: dudlike en flitsende 6froning
5.Tiid: net langer as ien minot

6.Taalgebrok: Frysk (prebearje yn elk gefal)
7Tempo: net te hurd en net te stadich

8.Yntonaasje: boeiend fertelle
9.Folume: net te suntsjes, mar ek net te (0d
10.Byld: noflik en réstich

®ecceccscccccccoccscccscoscoscsscsccs R

Floch Tips

|.Fertelle: yn de ik-foarm en yn it Frysk

2 Ynlieding: foarstelle en lokaasje neame
3.Kearn: persoanlik (tink, fiel, sjoch, hear, ..)
.0fsluting: dodlike en flitsende 6froning
5Tiid: net langer as ien minit

6.Taalgebrok: Frysk (prebearje yn elk gefal)
7.Tempo: net te hurd en net te stadich

8.Yntonaasje: boeiend fertelle
9.Folume: net te suntsjes, mar ek net te (0d
10.Byld: noflik en réstich
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PROFYL B
BETOCH IT MAR!

PROFYLC BEJOCH 11 MAK

PROAYLD BETOCH IT MAR!

PROFYL £
BEJOCH T MAR!

PROFYL F
BEJOCH 1T MAR!
)7

BE BESJOC
ROMLE IT MAR!

TIPS OM IN STAPKE HEGER TE KOMMEN METI IT
FRYSK OF DE STREEKTALEN




Besjoch it mar! is in projekt foar groep 7 en 8 fan it PU en de (nderbou fan it FU.
Dit is it twadde katern yn de rige mei fjouwer tema's oer de Fryske kultuer. In
ynspirearjende foto is de start om mei elkoar goed te sjen, te harkjen, yn petear te

gean en te floggen. De foto's jouwe de bern punten fan werkenning , mar prikkelje
ek de fantasije. Elk kin meidwaan en it projekt is sadwaande geskikt foar alle
profilen fan it Taalplan Frysk. Dit boekje en de bypassende keunstsinnige foto mei
fragen foar de groepkes is digitaal te downloaden op
https://www.inspirerendmeertaligonderwijs.nl/besjoch-it-mar/

Besjoch it mar! kin hiel goed kombinearre wurde mei oare projekten fan
Ynspirearjend Meartalich Underwiis. Sjoch dérom op
www.inspirerendmeertaligonderwijs.nl, dér't alle projekten opstean en meitsje in
plan om op in ynspirearjende wize mei Frysk en meartaligens oan de slach te gean.
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