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DOARST W

Béste bern en learkréft

Moai dat jimme meidogge oan de earste, echte Fryske challenge. Printsje de poster
at en hingje dy op yn de klasse. Elke dei kieze jimme in niimer fan de challenge, mar
jim witte dan fansels noch net wat jimme dwaan moatte... Sykje de goede kaart
derby en lit ien fan jimme de kaart foarléze. Begrypt elk wat der gebeure moat? Dan
beprate jimme mei elkoar hoe't jimme dat organisearje en wanneer't jimme de
Doarsto utdaging atfiere. Doare jimme it oan?

Wy winskje jimme in protte wille ta en in ynspirearjende groet,
Elly, Jolanda en Janke




Boppebou

DOARSTW

Beste kinderen en leerkracht
Fijn dat jullie meedoen aan de eerste echte Friese challenge! Druk de poster af en hang
die op in de klas. ledere dag kiezen jullie een nummer van de challenge, maar dan
weten jullie natuurlijk nog niet wat jullie moeten doen...Zoek daarom de goede kaart
erbij en laat iemand van jullie de kaart voorlezen. Begrijpt iedereen wat de uitdaging is?
Dan bespreken jullie met elkaar hoe jullie dit organiseren en wanneer jullie de Doarsto
uitdaging uitvoeren. De uitdagingen zijn in het Fries geschreven. Jullie moeten elkaar
daarom goed helpen om de opdracht goed te snappen. Misschien verstaat een
klasgenootje Fries en kan die helpen met het begrijpen van de tekst. 0f misschien
moeten jullie op zoek gaan naar iemand in school, die kan helpen. 0f misschien hebben
jullie een ander slim idee. Wij wensen jullie heel veel plezier en een inspirerende groet,
Elly, Jolanda en Janke
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STARTKAART

Doarsto yn trijetallen in echte floch te meitsjen?
De bern meitsje in floch by it skilderij ‘De aardappeleters’ fan van Gogh. |

Stap 1: Sykje de foto op fan 'De aardappeleters' fan van Gogh.
Stap 2: Besjoch it skilderij ien minit yn stilte.
Stap 3: Skriuw de keunstsinnige tinkfragen op en lis dy foar jim del:
1. Wa bist? 2. Wér bist? 3. Wat sjochst? 4. Wat tinkst?
5. wat hearst? 6. Wat fielst?
Stap 4: Kies alle trije in persoan of ding fan it skilderij en fertel fanut dy
persoan of ding dyn ferhaal. It antwurd op de fragen helpt hjirby.
Stap b: Fertel it ferhaal nochris en set de kamera oan.
Stap 6: Lit elkoar jimme flochs sjen en jou tips en tops.







DOARSTO 1

Kinst mei dyn groepke in toanielstikje meitsje oer it gedicht?
De bern prate, ymprovisearje en presintearje nei oanlieding fan in gedicht.
Nedich: It gedicht 'Jirpels".

Stap1:

Lés de earste fjouwer rigels: Wat no...?

Stap 2:

Betink nei oanlieding hjirfan yn groepkes fan & of 5 in lyts toanielstikje. Heit, mem, pake, broer en
... binne it didlik net iens oer wat lekker iten is. Wat wol de ik-persoan graach ite? Wat bart der
oan tafel? Wat bart der foar en nei it iten? Hoe losse se it op? Oerlis dat en spylje it at.

Stap 3:

Presintearje de betochte sénes oan elkoar.

Stap &4

Lés it hiele gedicht foar en bepraat mei elkoar wat de dichteres mei dit gedicht fertelle wol.

Ekstra: Noch mear ymprovisearje? Sjoch op de webside foar ynspiraasje. ‘ n \
W i




Jirpels

Usmemisgek op pasta, enbeppeseit:

sheithatleaverrys,

myn broer besteltinpizza HAWAR!

us pake fynt soksfiis. Inierpel of injirpel
derisgjindeigelyk,

Synwréldbestiet utjirpels dobliuwstmyn Eigenheimer

dér draaititom by him, fol fleur endynamyk!

synjirpelskilersmeske

skylttinner nochastin. Lekker!!

OpmoandeiyterBorgers o |

optiisdeiReade Star £ U

op woansdei Opperdoezen N v = I]

optongersdeiDoré's

opfreed danbinneit Bildtstar

opsneondeNicola's

Troch: Baukje Wytsma

opsneinskylthy Irenes Ut: Dat wie doe sa




DOARSTO 2

Kinsto in skilderij meitsje fan dyn itende famylje?
De bern meitsje mei help fan in thius makke foto in skilderij fan harren eigen
jinsmiel.

Nedich: penselen, papier, ekoline

Stap 1. Meitsje thus in foto fan it jinsiten mei dyn famylje.

Stap 2: Fertel elkoar yn it Frysk watst op de foto sjochst. (Hokker iten en hokker minsken )
Stap 3: Eksperimentearje mei swarte ekoline en wetter. Briik hjirfoar in penseel.

Stap &: Skets dyn foto mei in potlead nei. Lilk it dérnei oer mei in swarte stift.

Stap 5: Kleurje de skets yn mei swarte ekoline en wetter.

Stap 6: Presintearje yn it Frysk jim skilderijen.







DOARSTWO &

Kinsto mei de hiele groep "the potatosong’ sjonge?

o
) -k

youtubefilmke:https://www.youtube.com/watchv=q7uyKYeGPdE&list=RDq7uyKYeGPdE
tekst fan de potatosong

Stap 1: Sykje the potatosong op youtube op.

Stap 2: Sykje de tekst fan de potatosong op en kopiearje dy foar de bern.
Stap 2: Harkije nei it ferske en Iés de tekst mei.

Stap 3: Sjong it ferske mei elkoar.




They're red, they're white, they're brown
They get that way underground
There can't be much to do
So now they have blue ones too i
We don't care what they look like, we'll eat them
Any way they can fit on our plate
Any way we can conjure to heat them
We're delighted to think they're just great

PotaTo potaTo potaTo

Potato Potato Potato Potato
PoTato poTato poTato
PotaTo notaTo




DOARSTO &

Doarsto sjen te litten wat de jirpel is?

Nedich: in grouwe jirpel

Stap 1: Gean yn in kring sitten. Lit de jirpel sjen en sis tsjin de bern: ‘Dit kin alles wéze,
atsein in jirpel.’

Stap 2: Lit de jirpel riingean en lit de bern frij fantasearje.

Stap 3: As de jirpel werom is by de learkréft kinst in gearfetting fan mooglikheden jaan.
Stap 3: Spylje as is de jirpel ien fan de dingen dy ‘t neamd is (pantomime). De bern meie
sizze wat se sjogge. Ferkearde antwurden bestean net, alles helpt om de fantasij op
gong te bringen.

Stap &: Freegje: ‘Wa kin sjen litte wat de jirpel noch mear is?’ en jou de jirpel oan ien
fan de bern. De oare bern kinne dan riede, mar it rieden is net it wichtichste. It giet
benammen om it frij fantasearjen en spyljen.

Stap 5: De spiler mei de jirpel oan in oar jaan, sadat hy/sy dan sjen litte kin wat it is.




Ik bin in keatsbal.

Ik bin in shampoo flesse.




DOARSTO B

Kinsto dyn eigen unike, orizjinele ierpelman of ierpelfrou meitsje?

Nedich: ierpels, kralen, spjelden, pipereagers, stokjes, stofkes ensfh.

Diel de bern yn groepkes fan trije yn. De bern meitsje ierappelfigueren en betinke
der in ferhaal by.

Stap 1: Besjoch de foarm fan dyn ierappel goed.
Stap 2: Betink en bepraat hokker type figueren goed by jimme foarmen passe, byg. in
sporter, in plysje, in professor ensfh.

Stap 3:meitsje mei jim groepke trije ierappelfigueren.
Stap &4:Betink en eksperimintearje wat dizze
trije figueren belibje.

f







DOARSTO B

Kinsto mei dyn groepke de Frysk/Ingelske potatosong sjonge?

Nedich: tekst fan de potatosong, filmke: https://youtu.be/q7uyKYeGPdE?
list=RDq7uyKYeGPdE

Stap 1: Lés mei juf of master de Ingelske tekst goed troch.

Stap 2: Wa wit it Fryske wurd foar 'red'? En foar 'and white? Set de Fryske wurden der
del. Feroarje noch mear wurden en sinnen nei it Frysk.

Stap 3: Sjong de fertaalde sin hyltyd even om te hearren oft it sa kloppet.

Stap 4&: Sjong de nije tekst mei de hiele groep.




They're brown

They get that way underground ‘ y - I

todo
blue ones too. i ¥
We don't care what they look like, we'll eat them
Any way they can fit on our plate
Any way we can conjure to heat them
We're delighted to think they're just great.
PotaTo potaTo potaTo
Potato Potato Potato Potato
PoTato poTato poTato

PotaTo notaTo



DOARSTWO 7

Doarsto wat te sizzen siinder te praten?
De bern spylje it ymprovisaasjespul: De ierpel is dea. Wa wie de moardner?

Stap 1: Fjouwer bern spylje it spul, de oaren binne publyk. Trije bern gean earst nei de gong,
ien bliuwt yn de klasse.

Stap 2: De learkréft fertelt spiler 1 wat it berop fan de moardner is, de moardlokaasje en it
moardwapen.

Stap 3: Spiler 2 mei komme en spiler 1byldet it wa't de moardner is. As spiler 2 tinkt te witten
wa't dat is jout hy in han. Dan byldet spiler 1op deselde manier de moardlokaasje en it
moardwapen t. Spiler 2 jout ek no wer in han as hy tinkt dat hy of sy it wit. As spiler 2 alle trije
tinkt te witten, mei spiler 1sitten gean.

Stap &: Spiler 3 wurdt fan de gong helle en spiler 2 lit sjen wat hy tinkt wa't de moardner, wat
de moardlokaasje en it moardwapen is. Ek no wurdt der in han jiin as it begrepen wurdt.

Sa giet it spul troch en de léste mei sizze wat hy of sy tinkt dat de antwurden binne.




MOARDNER:

* fierljepper

* keatser

* master

* ferpleechster
* timmerman

* sjirurch

* bakker

* toskedokter

MOARDLOKAASJE:
*pleats

*skoalle

*tsjerke
*boarterstin
*fuotbalfiild
*swimbad
*bosk
*trein

~ S

=% | *blom
*stien

MOARDWAPEN:
*siikerbole
*board snert
*driige woarst
*klomp
*toskeboarstel
*broek




v 'wsto moaie, gekke, leuke avontoeren betinke foar jim ierpelfigueren?

Nedich: de trije ierpelfigueren, in ipad of tillefoan om foto's te meitsjen

De bern meitsje mei itselde trijetal as by Doarsto 5 in fotostripferhaal.

Stap 1: Betink in Frysk ferhaal mei in dudlik begjin (yntroduksje figueren),
middenstik (probleem) en ein (oplossing fan it probleem). Betink mei elkoar ek
hokker attributen jimme briike wolle.

Stap 2: Meitsje foto's fan elke séne en printsje dy ut.
Stap 3:Plak de foto's yn de goede folchoarder op papier.
Skriuw de Fryske tekst derby.(yn praatwolkjes of deriinuer)
Stap &:Lés elkoars strips en meitsje der ien stripboek fan.




IERAPPELS SIEDE
sa waarm? Oh nee...

twaen yn in pantsje spring!

_' It wetter
rint my yn
'e mile...

|Hy koe net
springe!

De jirpelfret-
ters binne
wer yn it lan!




DOARSTO ¢

Kinsto mei dyn groepke in eigen jirpelliet meitsje?
A De bern meitsje in eigen liettekst op in bekende meldij.

Nedich: pen en papier

Stap 1: Diel de bern yn groepkes yn en fertel dat se mei har groepke op in bekende
meldij in eigen jirpelliet meitsje sille.

Stap 2: Kies in bekend berneferske, bygelyks "Altijd is Kortjakje ziek' of wat oars.
Stap 3: Oerlis wér't it ferske oer gean moat: In bange jirpel dy't net bakt wurde wol? Of
in jirpel dy't yn stikken hakt wurdt ta patat? Of in stoere grutte jirpel dy't goed op'e
lytse krieltsjes past?

Stap &: Skriuw in nije tekst.

Stap 5: Presintearje jim nije liet. Herkent de groep hokker bekend ferske it op makke
is?




In de maneschijn, in de maneschijn
Klom ik op een trapje door het raamkozijn
Maar je raadt het niet, nee je raadt het niet

Zo doet een vogel en zo doet een vis

En zo doet een duizendpoot, die schoenenpoetser is
En dat is één en dat is twee
En dat is dikke, dikke, dikke tante Kee
En dat is recht en dat is krom
En zo draaien wij het wieltje nog eens om
Rom-bom

Op in tryste dei, op in tryste dei
Wie it beppe Tryntsje dy't tsjin pake sei:
Ik haw echt ferlet: in jirpel Gt it fet
Dit is de jirpel en dit is in mes
En sa snijt in beppe, dy't patatten ite wol!
En dat is ien en dat is twa
En dy dikke dikke jirpel moat ik ha
En dat is rjocht en dat is krom
Ja wer bisto, jirpelmantsje, kom kom kom
Rom -bom




