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——] Béste bern en learkréft

~ | Moai dat jimme meidogge oan de earste, echte Fryske challenge. Printsje de poster ut
en hingje dy op yn de klasse. Elke dei kieze jimme in nimer fan de challenge, mar jim \

witte dan fansels noch net wat jimme dwaan moatte... Sykje de goede kaart derby en lit

ien fan jimme de kaart foarléze. Begrypt elk wat der gebeure moat? Dan beprate jimme

mei elkoar hoe't imme dat organisearje en wanneer't imme de Doarste utdaging

utfiere. Doare jimme it oan?

Wy winskje jimme in protte wille ta en in ynspirearjende groet,

Elly, Jolanda en Janke
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] Beste kinderen en leerkracht
Fijn dat jullie meedoen aan de eerste echte Friese challenge! Druk de poster af en hang
~ | dieopinde klas. ledere dag kiezen jullie een nummer van de challenge, maar dan
weten jullie natuurlijk nog niet wat jullie moeten doen...Zoek daarom de goede kaart \
erbij en laat iemand van jullie de kaart voorlezen. Begrijpt iedereen wat de uitdaging is?
Dan bespreken jullie met elkaar hoe jullie dit organiseren en wanneer jullie de Doarsto
uitdaging uitvoeren. De uitdagingen zijn in het Fries geschreven. Jullie moeten elkaar
daarom goed helpen om de opdracht goed te snappen. Misschien verstaat een
klasgenootje Fries en kan die helpen met het begrijpen van de tekst. 0f misschien
moeten jullie op zoek gaan naar iemand in school, die kan helpen. 0f misschien hebben
jullie een ander slim idee. Wij wensen jullie heel veel plezier en een inspirerende groet,
Elly, Jolanda en Janke
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o Spreek jezelf geen Fries? Stimuleer leerlingen juist wel om Fries
te praten.

o Stimuleer de kinderen om de talen te vergelijken:
Pankoek? Dat is grappig: in het Nederlands is het pannenkoek.
Enkok-isin het Fries-en Nederlands gelijk-

¢ Schakel een Friestalige leerling in als coach, die zo nu en Gratis
dan een vraag of antwoord in het Fries of Nederlands vertaalt. taaltips

¢ Werken de kinderen in groepjes? Zorg dan dat er
zo mogelijk een Friese leerling in ieder groepje zit.

e
¢ Wordt er geimproviseerd met een challenge?
Laat de kinderen dit eerst in het Nederlands \ 7/
doen en vertaal dan naar het Fries.

® Maak als taalsteun een woordveld op het bord.
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De bern besjogge en beprate it skilderij 'De aardappeleters’ fan Van Gogh.

\

Stap 1: Sykje de foto op fan 'De aardappeleters’ fan Van Gogh.
Stap 2: Besjoch it skilderij ien mindt yn stilte.
Stap 3: Lit de bern betinke wa of wat se binne mei help fan de keunstsinnige tinkfragen: \

1. Wa bist? 2. Wér hist? 3. Wat sjochst? 4. Wat tinkst?

5. Wat hearst? 6. Wat fielst?

Stap &: Stel jim foar dat jim mei elkoar yn it skilderij sitte. Wat bart der? Wés as

learkréft 'the teacher in rol’ en lit de bern meitinke en spylje (tink oan emoasjes, aksjes,

Gtspraken yn ferskillende talen ensfh).
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Litsto dy betsjoene troch dizze feestjirpel? \\n

Dizze aktivititeit is ynspirearre op ‘de cirkels van Kandinsky'.

Nedich: in stevich papier of karton fan A4 formaat, ferskate kleuren plakkaatferve,

kwasten (of brik dyn fingers)

Stap 1: Besjoch it keunstfilmke oer de jirpel op https://fryskenfrij.nl/wurkwinkels-

oer-de-ierdappel/ en bepraat meiinoar watst sjochst. Wat ropt it op? Liket de jirpel

wichtich? Wérom soe dat sa wéze? Keppelje it draaien, de sirkels, it middelpunt dt it

filmke oan it bekende skilderij fan Kandinski en besjoch en bepraat dit skilderij

meiinoar.

Stap 2: Skilderje yn it midden fan it papier in lyts jirpeltsje yn dyn moaiste kleur.

Stap 3: Kies in oare kleur en meitsje der in grouwe jirpelskyl omhinne.

Stap &: Werhelje dit in oantal kearen, oant de betsjoene jirpel de rane hast rekket. -

Stap 5: Folje de biitenrane op nei eigen ynsjoch.

Stap 6: Lis de skilderijen op de griin, bepraat it en meitsje in komposysje.
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https://fryskenfrij.nl/wurkwinkels-oer-de-ierdappel/
https://fryskenfrij.nl/wurkwinkels-oer-de-ierdappel/
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Doarsto sjen te litten wat de jirpel is?

Nedich: in grouwe jirpel

L—
- | Stap L: Gean yn in kring sitten. Lit de jirpel sjen en sis tsjin de bern: ‘Dit kin alles wéze,
- | utsein in jirpel. \

Stap 2: Lit de jirpel riingean en lit de bern frij fantasearje.

; Stap 3: As de jirpel werom is by de learkréft kinst in gearfetting fan mooglikheden jaan.
Stap 3: Spylje as is de jirpel ien fan de dingen dy 't neamd is (pantomime). De bern meie
sizze wat se sjogge. Ferkearde antwurden bestean net, alles helpt om de fantasij op gong
te bringen.
Stap &: Freegje: ‘Wa kin sjen litte wat de jirpel noch mear is?" en jou de jirpel oan ien fan
de bern. De oare bern kinne dan riede, mar it rieden is net it wichtichste. It giet
benammen om it frij fantasearjen en spyljen.
Stap 5: De spiler mei de jirpel oan in oar jaan, sadat hy/sy dan sjen litte kin wat it is.




Ik bin in keatsbal.

Ik bin in shampoo flesse.
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Kinsto dit itensiedersliet sjonge?
It itensiedersliet j

Nedich: Sykje op Spoar 8 (temateek dnderbou, ik en myn omjouwing, iten en drinken)
of op Spotify (Retteketet Tsjyng Boem2) it ‘itensiedersliet’ [N

Dwaan:

len fan de bern is de kok, de groep sjongt de fraach, de kok antwurdet sjongend. Kinst it
spul utwreidzje troch de kok in skelk foardwaan te litten, of in koksmiitse opsette te
litten. Kinst plestik of houten iten ut de thishoeke helje en der by briike, of fansels
echte grienten en fruit meinimme.




Itensiedersliet

Goeiedei kok ... wat ite wy hjoed?
Is it wol goed gear en smakket it goed?

‘Hjoed krijsto ... fan my
en asto dat net lekker fynst, dan giesto mar foarby!’
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Nedich: in oantal grouwe jirpels, in stik as wat metalen koekjefoarmpkes,
in stift, in skerp meske, in snijplanke, papier, ferve en kwasten

De bern meitsje in skilderij fan in ierappelfjild.

Stap 1: Besjoch mei elkoar foto's fan ierappelfjilden.

Stap 2: Bepraat de wurden, bygelyks ikkers, ierappelfiild, jirpels roaie, wjudzje,
siedzje, rispje, ierappelpoatmasjine, roaimasjine.

Stap 3: Meitsje in jirpelstimpel om in ierappelfjild te meitsjen.

Stap &: Stimpelje dyn ierappelfjild.

Stap 5: Presintearje yn it Frysk de skilderijen oan elkoar.
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Kinsto spylje mei in hrombear yn'e hik?

Nedich: it ferhaal 'In brombear yn ‘e bik'

\7 Dwaan:

Stap 1: Lés it ferhaal

Stap 2: Lit de bern it ferhaal spylje
tidens it Iézen (fertelpantomime)
Stap 3: dit in oantal kearen
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Jetske draaft de keukenyn. Sjochris heit, wat ik makke haw op skoalle. Se triuwt himin tekening inder
de noas. Prachtich,seitheit. Itliketwolinmilemeigruttetosken.Inreuzemile! Datismynmile!
laket Jetske. Jufhatferteld oertoskpoetsen. Enwymochtenintekeningmeitsje. Heit hinget de mi-
leop itprikboerd. Aansthaptermyop!seitheit. Ikgeanfierdermeimynwurk. Hyrintneiitgasstelen
riertyninpanne. ltriktynekeukenneijirpels en beantsjes. Jetskesnift. Mmmm,lekker!tinktse.
Ynienengietitfangrom, grom, knor, knor. Watwiedat? fregetheit. lkheardegrom,grom,knor, knor!
Ishjirinbrombearynmynkeuken? Hysiket (nderdetafelendestuollen. Enachterde gruttekast.
Hark, dérisitwer! Grom,grom, rattel, rattel, knor! lkbelje de bistetan! roptheit. Ik wol gjin gefaarlike
likebrombearyn mynkeuken! Jetske skattertitut! Dyhealwizeheit! Datdochtmynbik! roptse. Ik
hawhonger. Harkjemar, heit! HeitleititrjochtereartsjindebukfanJetske. Dohastgelyk, seiter.
Ikhearin brombear yndynmage. Hywoljirpels mei beantsjes.Inboardfol! Hatheitekinbrombear
yndebik? wolJetskewitte. Harkje mar, seitheit. Mar Jetske hearthielendalneat. Debrombear
sliept, heit! Mar ik kin wol oareliden meitsje, betinkt heit. Hy sniift meide noas. Snuf, snuf, snuf. Hy
klapperet meide tosken. Klapperdeklap. Hykliktmeidetonge. Klikkerdeklik. Noikke!ropt Jetske.
Seblaastasinlilke, swarte kat. Se stamptasingrutte grize oaljefant. Sefluitetas infiigeltsje. Endan
joutseheitintat! Inhielelide klaptat! Grom, grom,dochtde brombear ynJetskeharbik. Mei 'k no
iten? fregetse. Heitskeptop.InboardfolfoarJetske. Inboardfolfoarheit. Eefkes letter sitte se stil
teiten. Endangietitfanprrtpiip! 0,roptJetske. Heitlietinskeet! In hiel lytske mar, seit heit iindo-
gens. It wie marin mizeskeetsje!
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Kinsto mei de hiele groep ‘Piter Patat’ sjonge en spylje?
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Nedich:sykije op Spotify (Retteketet Tsjyng Boem2) it liet ‘Piter Patat’ op, de tekst fan
‘Piter Patat'

Stap 1: De groep sjongt it earste stik, Piter sjongt de |éste rigel. Lit Piter Patat him as in

echte patatbakker gedrage ;)

Stap 2: Dit kin utwreide wurde mei in stikje ymprovisaasjetoaniel. Spylje ut:

- Stel dy foar, do stiest by Piter foar de patattinte. Wat bestelsto? En hoe giet dat dan?

- En wat no as der noch mear minsken wat bestelle wolle en der dringe minsken foar.
Wat dochsto dan? Hoe reagearrest? Spylje it ut.

-De klanten moaie ‘snack-nammen’ krigen. Betink fraaie nammen en ferweef dit yn jim

spul.
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Piter Patat
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Der stiet in tintsje by Us yn ‘e buorren, it is it tintsje fan Piter Patat.

En syn patatsjes binne osa lekker, want Piter wit wol hoe 't it moat.

Pitet Patat kin der wat fan, hy bakt se brin foar Jan en alleman.

Piter Patat stiet altyd klear:

Sjs it mar mefrou, sis it mar menear.’

En Sjirk Saté en mantsje Meintsje Mayonéze, dy binne gek opin

‘patatsje met,

ar Sibe Snek en Feikje Frikandeltsje, dy hawwe leaver in kroket: | e

Pitet Patat kin der wat fan, hy bakt se brin foar Jan en alleman.

Piter Patat stiet altyd klear:
'Sis it mar mefrou, sis it mar menear.’
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Hellesto keunst it ‘e klaai?

Sjipsskaaltsje

Nedich: klaai, klaai rollers, prikkers , skaaltsje, bakpapier, ferve , klaaioven (of
selsdriigjende klaai brike)

Stap I: In petear oer wér't jirpels groeie, oer ierappelfjilden, de boer en watst fan jirpels
meitsje kinst.

Stap 2: Meitsje in boltsje klaai plat mei de roller.

Stap 3: Lik de han om mei in prikker en snij de klaai dy 't deromhinne sit fuort.

Stap &: Meitsje foarsichtich foarmen yn de klaai-han.

Stap 5: Lis de han op in stikje bakpapier yn in skaaltsje te drigjen .

Stap 6: Bak it skaaltsje yn de klaaioven.
Stap 7: Fervje it skaaltsje.

Stap 8: Besprek de wurkstikken.
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Gean jim mei nei Jirpeﬁ?
Fantasijles yn ‘e grutte romte

Nedich: boarterslokaal of gymseal, jirpelsekken (of sekken bedoeld foar sekjerinnen),
twa amers mei wat lytse jirpeltsjes, koksmitse, matten en hoepels, ast wolst: in
kaboutermiltse en in pet

\\ Dwaan:

Nim de bern mei op in fantasijreis. Praat en spylje mei inoar ymprovisearjend de
o= ferskate stappen oan inoar. Tusken de stappen yn is der bewegingsymprovisaasie.
Stap 1: Op wei nei jirpellan

Stap 2: Sekje rinne

Stap 3: Jirpel poepe

Stap &: Kok yn de keuken

Stap 5: ‘Kin ik by dy ite?’

Stap 6: Noflik bekomme Op de webside stiet in fierder atlis fan de wurkwize.

71
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Hoe moat dit ? webside,
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Nedich:
Sykje op Spoar 8 (temateek dinderbou, ik en myn omjouwing, iten en drinken) of op
Spotify (Retteketet Tsjyng Boem2) ‘De patatbakker’ op.

{ |

"N twan:

Stap 1: Sjong it liet yn twa groepen: in groep patatbakkers en in groep klanten.

- Stap 2: Meitsje in binnen- en bitenkring. De iene helte binne de patatbakkers en de oare
helte de klanten. Sjong it liet en sko troch.

Stap 3: Dit kin atwreide wurde mei in stikje ymprovisaasjetoaniel.

Bern kinne it toanielstikje sjongend sjen litte yn de kring.
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— Tekst:
- A: Dach mefrou.

B: Dach menear, sis it mar, wat sil it wéze?

A: Piidsje patat mei mayonéze.

B: Dat komt klear, dat komt klear, hjir is jo piidsje al menear.

A: Dach mefrou.

B: Dach menear, sis it mar, wat sil it wéze?

A: Piidsje patat mei mayonéze.

B: Dat komt klear, dat komt klear, hjir is jo pidsje al menear. '\

\
r ealhali S T T




